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DETALLES ÚTILES EN EL USO DE ADOBE PHOTOSHOP

Menús de Photoshop. Menú Ventanas 

Al abrir el programa encontramos diferentes menús. Los más utilizados: imágenes, ventana

Ofrece la posibilidad de mostrar u ocultar paletas de diseño. Las más utilizadas dentro de estas serán las paletas de:

CAPAS: nos permite crear, modificar y trabajar con capas dentro de una imagen.

HERRAMIENTAS: permite modificar la imagen.

HISTORIA: permite borrar los cambios realizados)

PINCELES: para la herramienta pincel y para muchas de las herramientas de Adobe Photoshop existe la paleta pincel. Define lo grueso que puede ser la punta de un pincel, lápiz, tampón…si queremos que estos sean más finos sólo tendremos que ir a la paleta pinceles y elegir uno que se adapte mejor a nuestras necesidades.

aspectos básicos de las imágenes

TAMAÑO DE IMAGEN

Imagen(tamaño de imagen

- Cada vez que se hace alguna modificación en el tamaño de la imagen, photoshop aplica una serie de normas para que la deformación sea mínima. P.e: Si ampliamos un gráfico, necesitaremos rellenar los huecos que se forman y para ello se utiliza un proceso que se llama interpolación que queda activado cuando damos a remuestrear imagen. Gracias a esto, podremos actuar sobre el tamaño en px de la imagen, su altura, su anchura y su resolución.

- tener en cuenta: 

Tamaño en pixels: a mayor resolución, más píxeles componen la imagen y mejor calidad pero más ocupa la imagen.

Tamaño del documento: tamaño real de la imagen. Una imagen de resolución alta ocupa más en la pantalla que una de menor resolución. Esto se debe a la limitación de la pantalla a 72 ppp.

Res automatica: nos pide la Trama del dispositivo de salida (normalmente impresora). Este valor viene dado en el manual de la impresora.

TAMAÑO DE LIENZO: Imagen(tamaño de lienzo Cuando queremos que el área de trabajo sea mayor que la imagen.

ROTAR IMAGEN Imagen(rotar lienzo

Cuando queremos girar una imagen para orientarla bien.

ZOOM: Con la paleta navegador: menú ver(navegador

Crtl+: aumentar

Crtl-: disminuir

Tabulador: oculta todas las herramientas flotantes que existen en la pantalla.

DUPLICAR IMAGEN: Cuando queremos trabajar sobre una imagen podemos duplicarla para así trabajar sobre una copia y dejar la original.

Deseleccionar selección: Crtl+D

AJUSTAR COLORES DE IMAGEN

Imagen(modo de color Espectro cromático de una imagen.

Ajustar colores de las imagen: Hay muchísimas cosas que podemos variar dentro de los colores de la imagen.  Imagen(ajustar.
Algunas de ellas: Variaciones, brillo contraste, equilibrio de color….

Si queremos que todos estos cambios queden conservados en una capa con el fin de poder posteriormente eliminarlos utilizar el icono "crear nueva capa de relleno o ajuste" presente en la parte inferior de la paleta capas
PALETA CAPAS. HERRAMIENTA TEXTO y mover
Las capas son la característica de adobe photoshop. Son como láminas o transparencias que se ponen encima de la imagen sobre las que podremos escribir, pintar y modificar cosas de la imagen. Creando estas mantendremos la imagen de fondo sin modificar y si queremos eliminarlas podremos hacerlo sin necesidad de eliminar la imagen de origen.  En la medida de los posible deberíamos crear para cada herramienta (bote de pintura, texto…) una capa. Muchas veces la capa se creará automáticamente cuando nosotros seleccionemos muchas de los iconos de la barra de herramientas.

menú Ventana( mostrar Capas. Desde ahí  podremos crear y eliminar capas con los iconos que aparecen en la parte inferior de la paleta. Para eliminar capa, basta con arrastrarla al cubo de basura.

Herramienta Texto (en paleta de herramientas): introducir textos en una imagen.
Herramienta mover selección: podremos mover la selección que hayamos hecho. Solamente tenemos que estar en la capa adecuada, seleccionar el icono y arrastrar.

Activar capa: Tenderemos que hacerlo si queremos hacer algo en cualquier capa. Cuando está activa, aparece un cuadro azul. Es necesario que una capa esté activada para trabajar con ella.

Control de opacidad/transparencia de capa: lo encontramos en la pestaña capas. Arriba.

Para modificar el orden de las capas: solamente tenemos que arrastrar la capa que queremos cambiar de posición al nuevo lugar. Importante porque hay veces que no vemos los cambios porque una capa está por encima de la que estamos modificando.

Enlazar capas: para cuando queramos trabajar con varias a la vez.

Icono visualización capa: es el ojo que aparece en cada una de las capas. Si lo desactivamos, nuestra capa desaparece de la imagen y eso no implica que la hayamos eliminado.

La Capa Fondo es algo especial. Hay veces que determinadas cosas no las podremos hacer. Para cambiar el estado de una capa de Fondo a Capa normal sólo hay que dar en la miniatura y darle un nuevo nombre. Para volver a crear la capa de Fondo: Menú Capa(Nueva(Fondo a partir de capa.

TRANSFORMACIONES DE CAPAS

Menú edición( transformar/Transformación libre. Se aplica únicamente a la capa y no a todo el lienzo. 

Si queremos cambiar de sentido p.e una imagen, solo tenemos que ir a Menú edición( Transformación libre. Si mantenemos Alt veremos que se mueve desde un punto fijo.

BARRA/paleta DE HERRAMIENTAS

Son varios iconos que ofrecen multitud de cosas. Observemos que muchos de los iconos tienen como un triangulito en el ángulo inferior derecha. Si pulsamos ahí, se despliegan muchos más iconos.

Atención: Tenemos que tener en cuenta que muchas de estas herramientas funcionan sólo si hemos creado una capa primero.

Herramientas de selección:

Selección cuadro, marco rectangular, elíptico, fila y columna única. Para seleccionar con formas de cuadrado y círculos perfectos tendremos que dar a la tecla May. También podemos utilizar el lazo para selecciones a mano alzada en su versión de lazo, lazo poligonal y lazo magnético. Este últimos más fácil  de utilizar que el resto. La herramienta lazo hace selecciones que siempre se cierran. 

Atención: tener en cuenta que si hay un punto seleccionado, no podremos realizar determinadas cosas.

Herramienta varita mágica: selección de áreas de manera automática. Uno de sus parámetros es la tolerancia (hasta 255). A menor tolerancia, más exactitud debe tomar la selección respecto a la selección primera.

Recortar: Eliminar parte de una imagen. Seleccionamos el icono. Clic sobre la imagen y arrastrar. Soltar y hacer doble clic dentro del área seleccionada.

herramientas de pintura: 

Pincel, lápiz y aerógrafo. El lápiz con bordes más nítidos que el pincel. El aerógrafo es similar al pincel pero la cantidad de pintura fluye continuamente. Atención: no se crean de manera automática en otra capa. Tendremos que crear una nueva capa nosotros. Si no lo hacemos podemos estropear el fondo.

Tampón: permite copiar y reproducir partes de nuestra imagen. Para seleccionar y copiar la parte que queremos, hay que presionar la tecla Alt a la vez que se hace clic en el área seleccionada. Luego ya hacemos simplemente clic en las zonas donde queremos pegar el área seleccionada. La herramienta tampón de motivo selecciona un motivo externo y lo aplica.

Borrador: para eliminar aquello que no necesitamos. Generalmente lo borrado queda en transparente o con el color de fondo. Borrador de fondos. Reconoce los límites de cualquier motivo y por eso es bueno cuando queremos borrar un color de fondo. El borrado mágico reconoce lo que queremos borrar y elimina automáticamente todos los pixeles parecidos. Es igual que la anterior herramienta, más rápida.

Degradado: permite hacer degradado con los colores que tengamos como principal y fondo. Cuando seleccionamos esta herramienta lo único que tendremos que hacer es clic sobre un punto e indicar la dirección de la degradación con el cursor. Ojo con la opacidad de la capa.

Bote de pintura: rellenamos de un color determinada selección.
Enfocar, desenfocar y dedo: para el retoque fotográfico.

Sobrexponer, subexponer, esponja: realizan una sobrexposición o subexposición de luz sobre el punto seleccionado. Con la esponja se modifica el nivel de saturación dentro de una imagen.

Herramientas de trazado: se trata de herramientas de dibujo (vectoriales) que permiten (entre otras cosas) hacer selecciones precisas. Muchas veces el utilizar sobre ellas  iconos de la barra de herramientas no será posible directamente. Tendremos que ir a las mismas propiedades del trazado (doble clic encima de la miniatura)

Introducir notas y elementos sonoros: para cuando tengamos que enviar esa imagen a alguien y queremos indicarle algo de ella.

Cuentagotas: tomar una muestra de color de una zona deseada. También tenemos muestras de color (para comparar diferentes colores-hasta 4-) y medición (para la que es necesario tener la paleta información abierta).

Mano: desplazar el área visible.

- En el menú selección encontraremos:

Seleccionar toda una capa. Crtl+A

Deseleccionar: ctrl+D

Invertir selección

Extender: lo emplearemos cuando la varita mágica no selecciona todo aquello que necesitamos y que esté dentro del grado de tolerancia de la varita.

Transformar una selección: edición(transformar
Borrar los cambios: ventana(Historial

color de fondo y primer plano: son los colores que aparecen en la barra de herramientas. Son intercambiables y podemos elegir otros. Dependiendo de estas, las herramientas de dibujo tomarán uno u otro color.

GUIAS y reglas

Permiten alinear documentos. Solamente hay que mostrar las reglas. Arrastrar desde las zonas de reglas horizontal o vertical y veremos que aparecen las guías. Las situamos donde queramos y listo.

FILTROS

Existen muchas formas de crear diferentes efectos en las imágenes. La mas sencilla es utilizando los filtros.  Uno de los más sorprendentes es: Filtro( Ruido(polvo y rascaduras. Si tenemos una   imagen estropeada con este filtro podremos restaurarla en parte. Jugando con los filtros de enfocar y desenfocar también podremos lograr mejorar la imagen.

MOntar fotos

Esto nos será útil cuando necesitemos poner en una misma hoja, varias fotos. Para ellos lo mejor es:

Abrir las imágenes que formaran el archivo final

2.- Crear un documento donde estarán finalmente todas las imágenes. Ese documento tendrán que tener una resolución determinada. 

3.-Arrastar todas las imágenes al archivo final. Se creara una capa por cada imagen que arrastremos.

4.- Mover las capas hasta alinear de manera adecuada todas. Utilizar las guías para ello. 

5. guardar el documento e imprimir. 

Guardar documentos

Cuando guardamos documentos desde photoshop, lo guardamos con una extensión .psd. Este formato permite guardar la información de las capas y por lo tanto es conveniente que siempre la tengamos, aunque luego hagamos una copia de esa información como JPG o GIF. Estos dos formatos compactan las capas.
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