_ SESIONES 4y 5.
APROXIMACION A PHOTOSHOP
CONCEPTOS Y HERRAMIENTAS BASICAS

Generar un archivo nuevo

Archivo-> Nuevo

En el cuadro de didlogo aparece una pantalla con los
siguientes campos:

o Escribir nombre para archivo

o Elegir las medidas y unidad de medida
o Elegir la resolucion

o Elegir modo de color

o Elegir color de fondo para el archivo.

Pulsando OK, acepatmos y se abre el documento en
pantalla.

Unidad de medida y resoluciéon

Uso de Photoshop

o Photoshop es un programa orientado a tratar y manipular
imégenes. Una vez creada o introducida la imagen en el
programa (a través de camaras digitales o a través de escaneo
o Internet) podemos retocarla, transformarla y
editarla.

Photoshop genera las imégenes a través de pixeles. Su
tamano, varia de acuerdo a la cantidad de los mismos es una
pulgada.

o Resolucion: cantidad de pixeles que tiene una imagen en
una cantidad de medida. Mayor es este niimero de puntos,
mayor es la resolucion. Para la web, usaremos
resolucion de 72 puntos por pulgada.

o Ventajas de mayor resolucion. La imagen muestra
mejores detalles y permite ampliar su visualizacion.

o Inconvenientes de mayor resolucion: El aumento de
informacion en pixeles se reflejara en el peso de la imagen.




Mas sobre resolucion y tamaiio de imagen

o Como no conviene agrandar una imagen una vez
generada porque se pierde calidad, es muy importante
saber cuil sera el tamafno de la imagen y déonde la vamos a
utilizar antes de proceder a su creacion.

o Si tenemos que ampliarla, Photoshop necesitara mas
pixeles y, como no los tiene, los generara. Se perdera nitidez
y desfigurara la imagen.

Cambiar el tamano de la imagen sin perder calidad

o Se logra entre una relacion entre las dimensiones y la
resolucion. Desde la misma opcion de ment: imagen->
tamano de imagen

o Desactivaremos la opcion Remuestrear imagen: los
campos para las medidas y para la resoluciéon estan
encadenados. Un cambio en uno de ellos, hara cambios en
los restantes.

o Observar como cambian las unidades de medida (alto y
ancho) con los diferentes valores de resolucion.

Cambiar el tamano de la imagen

o Para cambiar el tamafno de la imagen que esta abierta en
pantalla, hacemos lo siguiente:

Imagen-> Tamafo de imagen

o Mantendremos activada la casilla Restringir
proporciones y Remuestrear imagen Con la opcion
restringir, si se cambia el ancho, proporcionalmente
cambiara el alto o viceversa.

o Observar la diferencia en peso (cantidad de pixeles) que
incorporara la imagen al aceptar el cambio. En este caso, las
dimensiones en cm son las mismas. So6lo cambié la
resolucion.

Cambiar tamafio de lienzo sin afectar a la imagen

o El comando Imagen->Tamano de imagen cambia el
tamano de la imagen, y también el del lienzo. Pero habra
casos en los que sblo nos interesara modificar el tamafio del
lienzo.

o Asignar un color de fondo. (blanco, transparente...)

o Seleccionar Imagen-> Tamafio de lienzo. Establecemos
las nuevas medidas.

o Se puede variar la orientacién del nuevo tamafio del
lienzo pulsando las flechas del cuadro de orientacion.




Dos breves apuntes sobre modos de color y formato

o Sobre modos de color:

Usaremos por defecto para web el modo RGB (rojo, verde y
azul).

o0 Sobre formato de imagenes:

JPEG: para imagenes como fotografias que requieren
mayor calidad. Es el formato de compresion mas eficiente y
mas utilizado.

GIF: Para iconos de poco tamaiio, pequenos logos...

Cambiar la visualizacidon y mover imagen en pantalla

o Podemos aumentar o reducir el tamano de la vista, que no
es lo mismo que cambiar el tamafio del documento, con la
herramienta zoom (lupa). @

o Pulsamos sobre la lupa y seleccionamos la imagen. Se
ampliara. Para reducir, pulsamos la tecla ALT. También
podemos hacerlo desde Vista-Aumentar / Vista-Reducir.

O Vista pixeles-reales: Para ver la imagen tal y como se
mostrara en pantalla.

La herramienta mover sirve para mover partes de e

HERRAMIENTAS BASICAS
DE PHOTOSHOP

Herramientas de seleccion (1): Recorte

0 Permite suprimir partes de una imagen. Para ello,
procedemos de la siguiente manera:

o Seleccionar la herramienta de recorte en la paleta de

herramientas. E

o Hacer clic y arrastrar en diagonal sobre la imagen para
generar un marco.

o Pulsar la tecla Enter. También se puede aceptar el corte
haciendo doble clic.

la imagen por la pantalla.




Herramientas de seleccion poligonales

o Con estas herramientas se pueden generar selecciones
con formas de cuadrados, rectangulos, circulos u 6valos. Si
se mantiene la tecla maydscula (No Bloq Maytuscula)
activada mientras se genera la seleccion, el cuadrado o el
circulo seran perfectos. Para sumar selecciones, con
mayusculas. Para restar, con ALT.

&
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o Seleccionar la herramienta.
o Hacer clic y arrastrar en diagonal generando un marco o
circulo.

ica

Herramientas de seleccion: la varita ma

0 Es la herramienta de seleccién > mas facil de usar. Basta
con pulsar en el color que se desea seleccionar.

o Selecciona por rango tonal. Nosotros podemos definir la
cantidad de colores, asignando un valor en el campo
Tolerancia. 32 es el niamero preestablecido. Un mayor
numero seleccionara méas cantidad de colores y uno menor,
menos.

o Una vez aplicada la varita mégica, podemos invertir la
seleccion. Imaginad que habiamos seleccionado el fondo de
una figura. Al invertir la seleccidn, se seleccionara sélo la
figura.

Otras herramientas de seleccion: el lazo

o El lazo, lazo poligonal y lazo magnético se utilizan para
seleccionar imagenes. Al llegar al punto de inicio, aparecera
un pequeno circulo que indica que se cerrara la seleccion. En
el lazo magnético, el trazo marcado se Sl e s

pega en los contornos de colores E& 2 vt s o
diferentes como por arte de magia. IR it

L
L
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o Seleccionar el tipo de lazo.
o Hacer clic en punto de inicio. Seguir haciendo clics hasta
terminar la seleccién.

Herramientas de seleccion: tampon de clonar

o Sirve para clonar partes de una imagen sobre otras partes
de la propia imagen. Se utiliza para retocar imagenes
envejecidas, fotografias digitales en las que aparece la fecha,
etc. Determinamos el area que vamos a clonar (copiar) con
Alt+clic y arrastramos el raton. i
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luminosidad.
o Esponja: para saturar o desaturar.

0 Goma: para borrar trazos o zonas de imagen.
0 Bote de pintura: rellenar con color.

o Degradado.

o Herramientas de forma
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Herramientas de pintura y dibujo

o Para pintar o dibujar con Photoshop, se hace de la manera
tradicional: con l4piz o pincel. (e g e

P oz B

0 Basta con seleccionar la herramienta adecuada, elegir un
color y el tipo de trazo.

o Las opciones de herramientas permitiran tener mas
posibilidades creativas. Se podran realizar trazos como si
estuviéramos trabajando con un aerdgrafo, establecer la
cantidad de tinta, el nivel de transparencia...

Retocar imagenes: Ajustar niveles y color

Para fijar cantidad de contraste o detalle:

o Imagen-Ajustar-Niveles

El triaAngulo derecho ajusta los blancos y el de la izquierda
los negros; el del centro, los tonos medios. Existe la
posibilidad de hacer el ajuste automatico.

o Imagen-Ajustar-Curvas
Crea sorprendentes efectos de saturacion, ajuste y contraste
en las imagenes.

o Ajustes de color:

Coémo seleccionar un color

o A través del selector de color: color de frente y color de
fondo. o

o A través de la paleta muestras.

o Con la herramienta cuentagotas: pulsamos sobre un color
de la imagen y nos lo traslada al selector. [z

Retocar imagenes: Enfoque

Para enfocar o desenfocar las imagenes . También:

o Filtro enfoque es la mas sencilla de utilizar. Sirve para
enfocar imagenes o parte de ellas.

NOTA: El comando calar se refiere a un desenfoque muy til
para realizar efectos de fusién con otra imagen.

o Enfoque mediante filtro mascara de enfoque: Filtro-
enfocar-mascara de enfoque:

Cantidad: cantidad a contrastar; Radio: cantidad de pixeles
adyacentes a los que aplicar el contraste; Umbral: diferencia

Equilibrio de color / Brillo-contraste...

de luminosidad entre pixeles. .




Capas

o Sirve para componer imagenes, logos, botones de ment...
Son como laminas de acetato transparentes puestas unas
sobre otras, que permiten crear una imagen completa.

Ventana Ayuda

Espacio de trabajo

Acciones F9
Canales

v Capas
Cardcter

F7

Ventana-Capas. k

o Podemos reordenar capas, eliminarlas, enlazarlas, aplicar
degradados, darles opacidad, introducir textos... T

o Para trabajar sobre imégenes basadas en capas,
guardarlas como psd siempre. Si no, no nos dejara trabajar
sobre ellas. Recomendable guardar tanto en psd como en

jpeg y gif.

Guardar imagenes para la web

Archivo-Guardar para la web: Conseguiremos archivos que
pesen menos y también con calidad.

o 1. Hacer clic en la pestana 2 copias. Se mostrara a la
izquierda la imagen original y a la derecha la
previsualizaciéon de la imagen comprimida. Al pie de la
imagen se muestran sus caracteristicas de compresion.

Para anadir nuevas capas a nuestra composicion, haremos clic
en el icono de Nueva capa al. Si queremos darle un nombre para
reconocerla mas facilmente, debemos hacer doble clic sobre el
nombre de la capa y escribir el nuevo nombre en su lugar.

o Este simbolo ¥ indica cual es la capa activa y, por tanto, la
que se vera afectada por las acciones que realicemos sobre el
lienzo.

o Para ocultar la capa, hacer clic en el icono de visibilidad -
y la capa, automaticamente, se hara invisible.

o Este icono @ indica que la capa esta enlazada a la capa
activa del momento. Si desplazamos alguna de las capas, el
resto de capas enlazadas a ella se moveran al unisono

o Bloquear todas & | 1a capa se bloquea completamente y no
es posible realizar ningan cambio sobre ella.

Guardar imagenes para la web (II)

o 2. Modificar las opciones para lograr mayor comprension.
Usar los Ajustes predefinidos.

o 3. Hacer clic en la pestana cuatro copias para trabajar con
diferentes modelos. Ver cuil es la oOptima en relacion
peso/calidad.

0 4. Cuando tengamos el modelo optimizado definido,
hacemos clic sobre él y lo guardamos.







